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Grands Senechaux
' Senechaux

ile Champ/on




/erez en.ces pages bénies
s v0|r sur la collectlon la

errlflants car Ieurs armees sont composees de

uerriers lancés dans la plus longue croisade de -

histoire de I'Imperium. Les Black Templars sont
mmandés par des Sénéchaux, des Chapelains et
égendaire Champion de I'Empereur, vétérans d’'un
llier de conflits, équipés des armes les plus
eurtrieres que I'lmperium puisse fournir. Sous leurs
des Space Marines, les meilleurs guerriers

amais engendrés par |Human|te tous liés par Ie’

ang a 'Empereur de la Galax1e

expenmentes Pourqu0|’7 Parce que ce
des durs a cu:re| Méme Ie plus basique des Black

‘une force d’élite.
: ment allant

ble canon d’assaut, en passant
urs solides armures énergétiques

.







dres de I'Ere des Luttes émergea un meneur,
serait bient6t appelé Empereur. Nul ne connait
et aucune archive n’est susceptible de les
cest ur Terra berceau de Humanité, qu'il

s, les precurseurs des

nes secréetes loin sous
création de la génération
: |es anarques vmgi

i ereralent des planétes entiéres en son
|marque d|sposera|t de pouvonrs et de

ur avait conservé
s Primarques, et

~une loyaute sans faille

Space Marines qui dans
1 Grande Croisade. Les
s apres les autres, les

u exterminés au

Jue les mondes

physigues n‘avaient
aptitudes mentales.

FEmpereur. Sanguinius des B[
Imperial Fists, et leurs guerrier:
combat a 'ennemi et affront
des sainis, une immense bar
Terra. La plupart des Impe
Terra pour protéger le Pal:
Sigismund, le meilleur gueme
défenses. Sigismund devint .
'Empereur: il préta sermel

puissants chefs ennemis.

L'Empereur et Ses guerriers s

les éparpilla-dans tout le navi
chemin jusqu'a son rival, mais i

- Horus et }Emp
,’ntan sque,




~mais la vnctowe avait un pn
Primarques n ‘etai et
désormais que poussiere
de reahsatlon dlspar '




laient céder, 'un appuyé par

Wolves et Vulkan des

galement que leurs forces

ins de la galaxie, 'autre par

et Corax de la Raven

par 'Empereur quasi mort, les.
evoir s’entre-déchirer dans de
rtout lorsque les Imperial Fists
secutes pour Ieur soi-disant

¢, et quoique le péril fit alors prés de
_chaque instant, pas un ne recula. C'est |

evant les dlssensm
et la suspnmon

angers immeédiats éliminés, R !
ir décida qu’un acte de

rque des Ultramarines, mit au

ils auraient quitté Terra, il mi
implacable contre les enn
loyauté ne fdt plus jamais
u a été renouvelé par
engendré la plus
ongue croisade
ium ait connue.

lotte Impeériale et de 'Armee Ir
ucun homme n'ait entre les

les marquages
es autres aspects de la vie d'un mar -
ntes devaient étre divisées en entités
ées chapitres. Rassemblés dans la
ion, chacun de ces chapitres
- de freres de bataille et veillerait sur
nement et équipement. Chacun
n forteresse—monastere qui lui
Plmperium
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des légions
-ondation, il
ont été crées, car devouemen
ont été perdues.  Templars
rtitude qu'il existe  “fanatiques”. L
1 activité, et que la  de 'Humanit
la lettre les préceptes T
lshﬁdu Codex Astartes Les

au lieu de cela a bord de leur ﬂotte
dlzames de barges de batallle '

Templars n'ont recours qu'a des Nav:gateur
Astropathes sanctlfles par d'aut ) ~

Les p!us i
leur




les objectifs de leur croisade ml 1aire
t aux quatre coins de !a galax!e et cest

M nnes I|S se. conS|derent au-dessus de




évaluées par
dlgnes d’ etref

grand soin. Les recrues
Black Templars ou ils sont

ANATOMIE ;ASTARTES

Permmiet d étre conscient de ‘Soncovironnement?au fepos

- NODULE CATALEPTIQUE

‘graves“fraumatismes:
par in procede- danimation Suspenduc

Z)2. MEMBRANE GATALEPTIOUE

Ensichit considérablement lc”sang 4 e R
. ermet’ ap arne EXP\I ser

* 4 HEMATOPIGMENT = 7 -.onlenent v poish vielsr.

Accelere 12 cicatrisation en cas de blessure

»- ORGANE DE' LARRAMAN

Collecte et synthétisé e animniné genctique. du Marine

18. PROGENOIDES -

Identific ct ncutralise les, poisons

7..PREOMNOR

Permet la respiration cn atmosphere toxique

9 MULTI-POUMON

Sécrete unc hyilesrecouvrant fa. peayoffs
en -milicu hostile
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regard sévére des freres de bataille des Black Templars, , : :

afin de ester les limites de leur force, de leur résistance - ‘ye X de llnme et du Chapelarn q
rs compétences martiales et de leur foi. Si ung Supervise tout le processus, il '
survit tout en farsant la preuve de sa valeur,

- predrlectron des Black '[e

- rapproché, nombre d'entre
armes de corps a corps. Ce
équipés d'armes plus s
plasma, le' lance-flam
énergétique. Les
polyvalentes, a mé
adversaire et de

Ceux qui excell




ecret de Ieur fabrication a depuis longtemps ete
u elles sont reverees comme des reliques d't un

le volet ont le droit de pénétrer en ce lie
:t pour revetlr I'un de ces artefacts réveéreés.




expérience forgée au cours de
sanglantes Peu nombreux

d'une croisade dix fois millénair




la fOlS

dont les C ses m les so jnie ‘de combat. Un Senechal est & méme d
la iées rdonner les actions des Marines sous ses ordr




€ cha' cus, les serviteurs du
- & partager leurs

effet de faire appel aux secrets Ies plus mys;
technologie. Méme s'ils possedent une im
dans ce domame les Techmarmes son avant




_quittera son corps d adaman’uum qu
ce dernier.

ombat, les. Dreadnought sont des adv
combinant la férocité et les talents d’'un
a des armes dévastatrices. lls avance
ent tandis que les tirs ricochent sur leur
ur sagesse, accumulée au cours de siécles
représente un atout inestimable pour leur

ur tous les terrains imaginables. lls sont k
irésikstants"et seule la destruction

mbeé afin quil
s de ['Eternal
nutleysement




doivent

ovenant ~deS'- autres
vue d'une utilisation

‘agon sa mort permet au chapltre de survivre. Les
oth:calres sont charges de survetller la pureté

revetus de noires armures énergétiques
|ed a ces porteurs de mort. Leur heaume

office. Souvent coiffé d’un aigle
crane ailé, cet objet sacré refléte
qu'a le combat pour les Space Mai

Le lieu de culte principal de I'Eternal
~ appelé le Temple de Dorn, une salle dey

et de vitraux inquiétants. Cet endro& sac

grande importance spirituelle, il «

saintes reliques du chapitre

'armure de Rogal Dorn, I'Epée

le premier Champion de I'El

portée par le Capitaine N

Palais Impérial, au cours' e

étendards de bataille p

pierres murmurer

lointaines. Cependant

aussi qu’une

indispensable,




¢ 'ams traits particuliers de la populatlon
des milliards de vies, et lorsque I'mperium :
t avec la planete elle n'abritait plus que.
: = ; illions et demi d'habitants, alors qu'elle comptait
décret du Grand Senechal savoir _honor ‘auparavant quatorze mliliardsdames

prmcrpale mlssmn en punflant l‘ 5 €

Bataille de lOrdre de la Rose de Sang, avalt re
trace des assassins jusqu'a Peleregon IV, un

' Ie Champxon de '«montagneux snl!onne de nv;eres de lave enr is
f breche dans




avernes entiéres.
la lave, et les

s pour venir recueillir
5, et sr plusieurs apparerls

- onna le bombardemen’r orbital de la
son écorce terrestre tourmentée finit par
‘rmpact des missiles, recouvrant le monde

un flot de magma.

tes,operatrons, certaines n'impliquent que I'équipage

d'un unique vaisseau. L'une de celles-la fut conduite par.

» Connétable Raimer, commandant du croiseur d'attaque
)phidium Gulf, et survivant de la malheureuse Croisade
aron. Raimer mena ses quatre- vingt-dix hommes dans
une croisade qui les conduisit au cceur d'une vaste zone
d'espace inexploré, dans les dangereuses régions du
Voile, au sud de la galaxie. Les mondes frontaliers d'un
des systémes habités qu'ils découvrirent étaient peuplés
d'extraterrestres primitifs qui vivaient dans de vastes
illes d'or et rendaient hommage a un étre appelé la Voix

¢ mpereur. Curieux de découvrir l'identité de cette
/oix, Raimer et ses guerners poursurvrrent aprées avoir

e Grand Sé

Templars repond

mondes enviro nants’tom
- '~fureur des orks, et malgré

Black Templars menerent une ;
_dans les desolatrons u mond

vaisseaux de ['Adeptus As
déploiement et leurs attaques. S

Hulks jamais vus furent désempares
barges de bataille. La balance finit par penche







i plus de 50% de
Sappllquer notez’~

uivent alors a regle pas de rep/l lors de ¢ ettekj“i'
‘ C sublr des pertes s |Is sont




UVEGARDES D’ARMURES

1t donnée lorganisation des escouades, qui

nt Inities et Novices, il arrive souvent

itt comprenne des. ﬂgunnes avec

sauvegardes d’Armures différentes. Utilisez

t les régles de sauvegardes différentes
gles de Warhammer 40.000.

emplars vouent aux sorciers et
Is ne combattront jamais aux

PAS DE CRAINTE'

“Les Black Templars sont. consum

: Templars sont sans
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utlequ:p'emehtépé" al util

< Attaque pour ce tour unique
un porte- etendam est dote d'un
de Chapitre, ses effets remplacent
la banniére de compagnie de com ‘at.

éficie d’une Sauvegarde d’Armure
+ et dune Sauvegarde Invulnérable

BANNIERE : -
DE COMPAGNIE DE COMBAT

Symbole de la gloire dont S'est couverte une
compagnie,*la Banniére de Compagnie. de
_ Combat permet & toute unité Space Marines
dont au moins un membre se situe dans
un rayon de 12ps.autour d’elle de relancer:
tout test de moral-ou de blocage raté. -

] ;neﬁ‘ectuant une , e -
frappe en profondeuret éhOISISsent deilce BOUCHERD,E OM;A
fa:re dans un rayon de 6ps autour de la Le bouclier de combat est une vers
portant Ia ’bahse il ny a pas de’ rant
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quil n'a darmures’
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son Cd passe a 9 sl
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termes de jeu, cela
tour, de relancer un
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st un personnage indépendant. . |
pour plus de détails. ~ =

leurs guerriers au’ combat

veiller le zele de leurs troupes

it¢ sans pareille, analyser

t tranSmettre leur sagesse

et le Champion de i’Empere

nt: Le Champion de 'Emper
est également équipé d’une crux termi
croisé, de grenades a fragmentation et
aucune arme ou equxpement supplementarre

es vosux: survants au cout indiqué. Les détails de ces VOEUX et leurs effets
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| eut échanger gratuntemgnt s6n b”ﬁer

-

ades a fragmentation pour +1 point
usqu’ a deux flgunnes peuventz

t rattaches) peut embarquer dans un Land Raider Crusadef Vo;r |
. Rhino etles azorback et Ia sectoon Soutien pour Ie Land Ral ;







tus peuvent recevoir pour
soit un pistolet bolter. Les

k antichars pour
!ter Iourd pour




quipements
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s plus nombreux que les Initiés.

stolet bolter et une arme de coips a-
sein de la méme unité. Les
arme de corps.a corps. La
sein de la méme unité.
u combinaisons d’armes
bolter pour +10points,
points, lance-




orations suivantes au
lame de bulldozer, blinda
: nt ivo!




Ty 1

10 point_SOu un gantelet
n pistolet bolter contre un

fuseur pour: p

aussi étre transformé en Land Speeder
Typhoon ou Tornado (bien qu’un méme Land
Speeder. ne puisse pas. étre a la fois un
“Tornado et un Typhoon!) L'escadron peut
combmer différents types de Land Speeder

me 'eserve mobile, fongant pour explmter une faibl ss
nsf rmé-en Tornado en lui ajoutant un canon d’assaut.
étre transforme en Tormnado en lui ajoutant u

nce-missiles Typhoon et sont util
Land Speeder peut se

barit d’exploeibn,

ppe en profond
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\renfarce missile traqueur fulgurant sur | pive
de la machine, projecteur, fumigénes.




Rampe d'assaut
outilles latérales.

‘ ,ey'; Land Raider peu
r jusqu'a 10 Space Marines

it de Ia Machine: Les Lan
s celui du véhicule. Voir la s




usceptlble de senfoncer au sein de
tranchees Sa capacité de transport
portante et son avant est doté de_

tation qui projettent des shrapnels

) /ant que son équipage de Space
n armure ‘énergétique ou Terminator, ne se
coeur du dlsposmf adverse. Tandls que les

informations
SI blen gu'en




Iennem| sur

~ spatiale fut

DE L'OISIVETE NA

Alors que le Hulk supposé abriter le centre de
' commandement de Ghazghkull quittait le secteur,

Helbrecht fit Ieﬂ serment de pourchasser le Big Boss. Le
Commissaire Yarrick, héros d' Armageddon, insista
auprés du Gran;d Senéchal pour accompagner les Black

- Templars dans leur quéte. Cet insigne honneur lui fut

accordeé et temongne du respect qu'Helbrecht éprouve
pour le vieux commlssalre

. Pts cc CT F E PV I A CdSvg.
ﬁ"Helbr’echt"* 175 Baohe oA A S5 ARG o7

Personnage Spec:al Le Grand Sénéchal Helbrecht est
un personnage 'spécial pouvant éire utilisé dans toute
~armée de Black Templars d'au moins 1500 points, et
~compte comme un choix QG. Il ne peut recevoir aucune *
arme ou equement supplémentaire de I'Arsenal.

Eqmpement Armure d'artificier, Epée du Grand

- Sénéchal, arme combinée bolter/fuseur, bioniques, .
- sceaux de crmse crux terminatus (bonus inclus dans le
‘ proﬁl) Ha/o de grenades a fragmentation et antichars.

Commandement Black Templars choisie
‘armée. Si c'est le cas, vous pouvez y
Novices armés d'un pistolet bolter et

ps & corps.pour +10points chacun, et
mbre maximum d'Initiés. En lieu et place
e ces Novices peut étre promu Porte-
mpagnie de Combat pour +15points.
‘Novices ne peut recevoir de crux.
de sceaux de croisé. Si Helbrecht choisit
escouade de Commandement, tous ses







rapidement la preuve de ses

~ capacités et honora la -
confiance glie les—

Chapelalns avaient

placee en lui en menant

les Black Templars au

- combat avec zéle,
~ refusant de mourir

~ malgré de graves
blessures. Aprés un

‘sié,cle de loyaux
___services,
Grlmaldus fut

et, sous le commandement
~deployerent la ou les combats

»submersnbles venus des Terres Mortes glacees plus ay

sud L'un des bastions de reS|stance eta|t centré sur le

'Temple de IEmpereur Ascendant une vaste basilique

remontant aux premiers jours de la colomsatlon,

- d'Armageddon. Les défenseurs tenaient en échec la
horde de peaux-vertes depurs prés de deux mois. +

Pourtant, ces derniers finirent par les submerger,,prllerent

le sanctuaire et détruisirent des reliques inestimables. o
- Les milices de la ruche et les gardes impériaux prirent la
~fuite, mais pas les Black Templars Grimaldus lanca alors -

S

sa célebre phrase: “j'ai creusé ma tombe en ce lieu, etg;
C est ici que Je tnompheral ou que Je mourrai! E :

“Un tel hermsme rallia les fuyards quu galvanlses se -
- ruérent sur les Orks. La bataille se transforma en une
= melee confuse et sanglante au senn me e

batlment = -

se souwe )
de ce




mbattre malgre
e immense volonté, Grimal
| test de. Commandemen
aque tour, pour le restant de
'un d'eux est un échec,
n esprit cede.
res de son

porter une
autre.
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Autocanon 8ps 7 4 Lourde2

Lourde 1, grand gab.
~dexpl.
Lourde 1, petit gab
d’expl., jumelés
Tir rapide, surchauff
Lourde 1, petit g'ab
d’expl., surchauffe
Lourde 1, fusion
Pistolet

Pistolet, surchauff




.Les pages qui suivent passent en revue les figurines qui constituent une armée de Black Templars. Vous y
trouverez des guides de peinture et des schémas de couleurs adaptés aux différents guerriers et véhicules,
ainsi que des informations sur I’héraldique et les banniéres de ce chapitre, dont vous pourrez vous inspirer.

- ! = . 5 . : L'AESENCE_DE PITIE EST LE PRIVILEGE DU SAGE. 49
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Escouade d’Assaut

Chapelain

' La Croisade
d’Armageddon

Cette banniére
représente un crane
ork et commémore les
nombreuses victoires
remportées sur le sol
d’Armageddon. Le
sceau du Grand
Sénéchal Helbrecht est
apposé sur le créane,
symbolisant sa
suprématie sur
I'ennemie.

La Guerre de Terra
Sans doute le plus
haut fait d’arme des
Black Templars. Cette
banniere rend
également hommage
aux autres forces qui
aideérent a renverser le
Haut Seigneur Vandire.
Notez le symbole de
I'Ecclésiarchie,
rappelant le réle joué
par les Filles de
I'Empereur.

La Croisade

_de Vinculus

Un démon des
Puissances de la
Ruine, abattu sur le
monde volcanique de
Peleregon 1V, figure
sur cette banniére.
Elle porte également
I'épée surmontée d’'un
créne et du blason du
Grand Sénéchal
Ludoldus.

La Croisade

de Nimbosa

Les Black Templars
luttérent au coté
d’autres chapitres
Space Marines pour
reprendre le monde .
de Nimbosa des
mains d’une race
extraterrestre
technologiqguement
trés avancée. Cette
campagne fut riche en
glorieuses victoires.

, Les Black Templars arborent fierement le symbole de leur chapitre sur chaque épauliére, la couleur de la
ordure indique leur réle tactique au sein des Compagnies de Combat. Chaque croisade posséde sa propre

“ de sa croisade

La Seconde Purge
de Lastrati
Représentant le
chatiment des
hérétiques, cette
banniere fut celle du .
Sénéchal Gervhart lors

destinée a débarrasser
ce lieu saint de .
l'emprise d’'une secte
vénérant la perfection
génétique. 7

La Croisade
de Jerulas ;
Lorsque fut prise. "

la demiére des cités-

ruches séditieuses

de Jerulas, un habitant .~

sur cent fut supplicié

pour hérésie, tel qu'il est
dessiné sur la banniere.
Notez la présence de
I'épée portant le blason
du Grand Sénéchal
Ludoldus.




. Hecouvrez les de Scab Red suivi

ommencez par peindre les-yeux
n Scab Red, recouvert d’une :

SCEAUX DE C CROISE

~d’un. éclaircissement a ['aide d’un /
) mélange de Red Gore et de /

@ Blood Red. Terminez par une - |

uche de Blood Red suivie par |
une autre de
,Blazmg Orange.

METALL]QUES

O noire. Eclaircissez ensuite. au

Novice

La peau est faite en Tanned
Flesh éclaircie au Dwarf Flesh.
Eclaircissez ensuite avec un
mélange de Dwarf Flesh et de
Bleached Bone.

. EPAULIERES

une couche de Fonress
‘vous: éclaircirez au Skull

ARMURE ENERGETIQUE
ne couche de base de Chaos

. ck 5 ivie d’un eclalrclssement a

ange de Codex Grey
‘de Chaos Black sur les arétes.

Term[ne% par. des ecla/rassements

* successifs de Codex Grey et de

Fom'ess Grey.

.

. Les chames, aigles pecioraux et

@ tout €lément métallique-sont pelnfs

sur une cotche dé base de Boltgun -
Metal, recouverte d’un lavis d’éncre ~ 3

=

Chainmail puis au Mithril Silver. - -

Marine d’Assaut

Le parchemin a recu une couche
de base de Bestial Brown,
éclaircie ensuite au Bubonic
Brown, au Bleached Bone puis
au Skull White.

Frére d’Epée

Les parties dorées sont en Shining
Gold recouvert d'un lavis de Flesh
Wash. Terminez par un
éclaircissement de Shining Gold
mélangé a du Mithril Silver.

couleurs basés sur une palette de n
talllques et aux parchemms vou

APPLIQUER LES
DECALCOMANIES

CIIHIIVVVYVY
Hlﬂlnnxxxxx

s

Pour plus de conseils et
astuces sur la peinture
de vos figurines,
consultez
Comment Peindre
les Space Marines.

GAMES WORESHOP
COMMENT PEINDRE LES

SPACE
MARINES

51



Sénéchal : Connétable

Le Champion de 'Empereur Chapelain en armure Terminator




Le Chapelain Grimaldus et sa suite de Serviteurs Cénobites.

LA PRUDENCE EST LE PREMIER PAS VERS LA PEUR. 53
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Escouade de Croisés, constituée d’un mélange de Novices et d’Initiés.

e

Une escouade de Croisés fait son devoir en chargeant des mercenaires kroots durant la Croisade de Nimbosa.

Lk ZELE N'A PAS BESOIN D'EXCUSE.




Initié

——




Escadron de Land Speeder




LA REFLEXION ENTRAINE L'HERESIE; L'HERESIE APPELLE LE CHATIMENT 59




Land Raider

-

Un Predator Annihilator appuyé par un Predator Destfuctor

60  LIGNORANCE EST LA FRONTIERE QUI SEPARE L'HERESIE DE LA TRAITRISE.




Mis au point par un Artifi&ier du nom de Simagus, Ie Land Ralder Crusader fut .congu pour brlser Ies lignes
ennemies et les positions - fortement fortifiées. Equ:pe de tourelles latérales Ouragan et disposant de canons
~d assaut en lieu et place des bolters lourds frontaux le Crusader est un blindé redoutable.

Insigne de la
Croisade
d’Armageddon

Multi-fuseur
sur pivot

Bolters Hurricane

| Canons d’assaut
Jjumelés

IL N'EST QUE L'EMPEREUR, IL EST NOTRE BOUCLIER ET NOTRE ARMURE.






JUSQU'A LA DERNIERE GOUTTE DE SANG
Lorsque les forces impériales atteignirent I'orbite de Nimbosa, elles y trouvérent trois stations Tau
et une flotte de vaisseaux de transport occupés a débarquer des flots de colons exiraterrestres a
la surface de la planéte. Les salves tirées par les navires humains réduisirent les stations au
silence et abattirent un grand nombre de transports, avant qué les Thunderhawk ne lancent une
contre-offensive d’envergure. Les Black Templars étaient a la pointe de I'attaque et combattaient
au coOté d'autres chapitres- dont les Imperial Fists, leur primogéniteurs, sous les ordres du
Capitaine Taelos. Les combats spatiaux ne furent qu’une formalité, mais la conquéte au sol
s’avéra bien plus délicate et les forces impériales durent payer le prix fort pour chaque pouce de
terrain libéré. Six mois apres le début de la campagne, les Tau furent repoussés hors de Nimbosa
et les Artificiers Black Templars entreprirent d’élever un immense donjon dans les monts Hebrak.
Une fois les Tau en déroute, le Sénéchal Helbrecht ordonna a ses guerriers de pourchasser
impitoyablement 'ennemi. Aucun ne devait échapper a la colére de 'Empereur!




Dans les ténebres du quarante et uniéeme millénaire,
I’Humanité est assaillie de toutes parts par de perfides
extraterrestres, d’abominables traitres et d’impitoyables
renégats. Les affronter est le devoir sacré des Space Marines
du chapitre des Black Templars, indomptables héros et
croisés au cceur pur de ’Empereur. Issus des Imperial Fists
aprés I’Hérésie d’Horus, les Black Templars se sont lancés

dans la plus grande croisade jamais entreprise pour prouver
leur dévotion sans borne.

“Les Domaines de 'Empereur doivent étre purifiés de la souillure
du xenos et de I'hérétique. Nous détruirons les premiers
par le glaive, les seconds par la foi et le glaive.”

Dreadnought Gerlach aux guerriers de la Croisade Donorienne

Contenu du Livre:

® LISTE D’ARMEE : La liste d’armée complete des
Black Templars, qui vous permettra de choisir vos
forces pour la bataille.

® HISTORIQUE : Des informations sur les Iégendaires
origines des Black Templars, leur illustre histoire et leurs
méthodes actuelles de recrutement, d’entrainement et
de combat.

® SECTION HOBBY : Un petit guide sur l'iconographie
et I'héraldique des Black Templars, ainsi que des
conseils d’experts pour les collectionner, les peindre et
les convertir.

® PERSONNAGES SPECIAUX: Les régles et
I'historique de deux personnages spéciaux: le Grand
Sénéchal Helbrecht de la Croisade Armageddon et le
Chapelain Grimaldus, Héros de Helsreach.
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